Capitolo 5

Percorsi: Imparare a sequire e disegnare percorsi

Imparare a sequire e disegnare percorsi e unabilita importante per i bambini, poiché sviluppa la loro consapevolezza
spaziale e le abilita motorie. Ecco una spiegazione semplice con alcuni esempi:

1. Sequire Percorsi: Puoi iniziare con un gioco semplice come un labirinto su un foglio di carta. [| bambino deve guidare un
personaggio dal punto di partenza al punto di arrivo sequendo un percorso specifico. Questo aiuta i bambini a capire come sequire un
percorsol.

2. Disegnare Percorsi: Dopo che i bambini hanno imparato a sequire i percorsi, possono iniziare a disegnare i propri. Ad esempio,
potrebbero disegnare un percorso che una formica potrebbe sequire per arrivare al suo cibo. Questo aiuta i bambini a pensare in modo
creativo e a pianificare i percorsi2.

3. Percorsi Fisici: Un altro modo divertente per insegnare ai bambini i percorsi & creare percorsi fisici con oggetti come blocchi o

giocattoli. | bambini possono quindi guidare un giocattolo lungo il percorso, aiutandoli a capire come gli oggetti si muovono nello spazio



Ecco alcune domande: Trova quella giusta!

Cosa aiuta i bambini a capire come sequire un percorso? Cosa aiuta i bambini a capire come gli oggetti si muovono nello spazio?
A. Disegnare percorsi A. Sequire percorsi

B. Creare percorsi fisici B. Disegnare percorsi

C. Sequire percorsi, come un labirinto su un foglio di carta C. Creare percorsi fisici con oggetti come blocchi o giocattoli

D. Giocare con blocchi o giocattoli g~
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D. Giocare con blocchi o giocattoli
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Cosa aiuta i bambini a pensare in modo creativo e a pianificare i percorsi?

A. Sequire percorsi

B. Disegnare percorsi, come un percorso che una formica potrebbe sequire per arrivare al suo cibo
C. Creare percorsi fisici

D. Giocare con blocchi o giocattoli
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Tutta unaltra Didattica!

Ricorda, la pratica rende perfetti! Quindi, incoraggia i tuoi bambini a esplorare questi concetti

attraverso il gioco e le attivita quotidiane.
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Percorsi: Imparare a sequire e disegnare percorsi
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( Percorso : Che cos'e un percorso?

Un percorso e un cammino 0 un tragitto che
dobbiamo sequire da un punto all'altro.
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( Percorso Rettangolare :

Come appare un percorso
rettangolare?

Un percorso rettangolare ha angoli retti, formando
una figura simile a un rettangolo.
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/ Disegnare un Percorso : Come possiamo disegnare un\
percorso?

Possiamo usare una matita o un pennarello per
tracciare una linea che rappresenti il nostro

ercorso su carta.
\J Y,

Destra : Cosa significa "destra"?

_

andiamo quando giriamo a destra seguendo le
indicazioni.

Come appare un percorso

L"Destra" & il lato opposto di "sinistra". E il lato a cui

Percorso Circolare :
circolare?

cerchio, senza angoli spigolosi.
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/ Possiamo usare una matita o un pennarello per\
tracciare una linea che rappresenti il nostro
percorso su carta.

kUn percorso circolare ha una forma simile a un
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Segnalare un percorso aiuta gli altri a capire dove

andare e rende piu facile trovare la strada. )
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Sinistra : Cosa significa "sinistra"?
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"Sinistra" & il lato opposto di "destra". E il lato a cui
andiamo quando giriamo a sinistra sequendo le
indicazioni.

Seguire il Percorso : Perché e importante seguire un
percorso?

Seguire un percorso ci aiuta a raggiungere un luogo

in modo ordinato e sicuro.
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/ Labirinto : Cosa e un labirinto? \

A=
N

Un labirinto & un tipo speciale di percorso
complesso con passaggi intricati. L'obiettivo e
trovare la via d'uscita. )




